Regulamin Ligi Steel Dart Debica obowiqzujgcy w roku 2024

Udziat w rozgrywkach Ligi w jakimkolwiek charakterze (zawodnika, sedziego,
frenera, wolontariusza itp.) oznacza peing akceptacje niniejszego regulaminu
oraz zobowiqzanie do jego przestrzegania. Rozpoczecie pierwszego meczu
sezonu jest rownoznaczne z akceptacjq regulaminu.

§1.Podstawowe zasady

1.1. Organizatorzy

1.1.1. Osobq odpowiedzialng za prowadzenie Ligi jest Piotr Wéjcik — dalej ,,Organizator”.

1.1.2. Osobq wspoétorganizujgcqg rozgrywki jest Stawomir Parkitny.

1.2. Nazwa Ligi: Liga Steel Dart Debica — skrét LSDD.

1.3 Organizator ma prawo przed startem sezonu ligowego do zmian formuty gier oraz do zmian

personalnych w poszczegdlnych ligach.

1.4. Warunki uczestnictwa
1.4.1. Optata startowa + akceptacja oswiadczenia o odpowiedzialnosci.
1.4.2. Pisemna zgoda rodzicéw w przypadku osoby niepetnoletnie;.

1.4.3. Start w Lidze oznacza zgode na petne warunki regulaminu.

1.5. Kary
1.5.1. Organizator moze natozy¢ upomnienie lub dyskwalifikacje.

1.5.2. Sprawy sporne rozstrzyga Organizator.

1.6. Sprzet i zmiana lotek

1.6.1. Zawodnik moze korzysta¢ wytgcznie ze standardowych elementdw sprzetu darterskiego (wymogi dla
lotek zgodne ze standardami DRA).

1.6.2. Zabrania sie stosowania jakichkolwiek przedmiotdw stuzgcych do mierzenia odlegtosci, ustawiania
pozycji lub wyznaczania punktdw odniesienia, w szczegodlnosci: (pierScieni pomiarowych, znacznikow,
naklejek, tasm, laseréow, przedmiotéw przyczepianych do dtoni lub palcdéw w celu pomiaru odlegtosci i
poprawy rzutu.

1.6.3. Zmiana lotek tylko miedzy legami (wyjgtkiem jest uszkodzenie lotki w trakcie tfrwania legal)

1.6.4. Organizator ma prawo w kazdej chwili nakazaé¢ wymiane lub usuniecie sprzetu.

§2. System rozgrywek ligowych
2.1. System ligowy
2.1.1. Mecze w ligach LSDD1, LSDD2 oraz LSDD3 rozgrywane sq systemem ,,kazdy z kazdym" — mecz oraz
rewanz.

2.1.2 W lidze LSDD4 rozgrywany jest jeden mecz systemem ,kazdy z kazdym™.



2.2. Organizator moze zwiekszy¢ liczbe rund.
2.3. Poczgtek i zakohczenie sezonu
2.3.1. O terminie rozpoczeciu sezonu zawodnicy sqg informowani poprzez Facebook i e-mail.

2.3.2. Zakonczenie sezonu odbywa sie w lokalu i terminie wyznaczonym przez Organizatora.

2.4. Igtoszenia
2.4.1 Udziat w lidze zgtasza sie Organizatorowi.

2.4.2. Optata startowa w sezonie 2026 wynosi 160 zi.

2.5. Mecze rozgrywane sg na tarczach sizalowych w lokalach wyznaczonych przez Organizatora.
Zawodnicy ofrzymujg karte uprawniajgcg do darmowego korzystania z tarcz przez caty sezon. Karta
dotyczy jedynie jej wtasciciela (jesli gramy ze znajomymi z poza ligi, majg oni obowigzek optacic¢ tarcze

zgodnie z cennikiem obowigzujgcym w lokalu).

2.6. Podziat na ligi
2.6.1. Sezon 2026 obejmuje cztery ligi: LSDD1, LSDD2, LSDD3, LSDDA4. Ligisg sobie podlegte.
2.6.2. Przydziat do lig nalezy do Organizatora.

2.7.System meczdéw

2.7.1. Lliga LSDD1

e Format: Best of 3 sets, kazdy set Best of 5 legs.

e Punktacja: zwyciestwo - 2 pkt, porazka — 0 pkt.

2.7.2. Ligi LSDD2, LSDD3, LSDD4

e Format: Best of 10 legs (mozliwy remis 5:5).

e Punktacja: zwyciestwo — 3 pkt, remis — 1 pkt, porazka — 0 pkt.

2.7.3. W przypadku wygranej bez gry (walkower) przyznaje sie LSDD1: 2 pkt i 2:0 w setach; LSDD2, ISDD3J i
LSDD4: 3 pkti 6:0 w legach.

2.8. Kolejnosé miejsc zajmowanych w tabeli

2.8.1. O miejscu w tabeli decyduje kolejno:

¢ liczba zdobytych punktéw;

¢ Ré6znica wygranych/przegranych legow;

* Bilans bezposrednich spotkan pomiedzy zainteresowanymi zawodnikami. Jesli bilans spotkan jest remisowy
wtedy decyduje réznica wygranych/przegranych legow.

2.8.2. W przypadkach gdyby nie mozna przydzieli¢ miejsca wg zasad z pkt 2.8.1., organizator wyznacza

dodatkowe spotkanie rozstrzygajgce. Bedzie to mecz w systemie: 501 d.o. best of 11 leg.

2.9. Awanse i spadki
2.9.1. Ostatni zawodnik lig LSDD1, LSDD2 i LSDD3 spada do ligi o jeden poziom nizej.



2.9.2. W ligach LSDD1 i LSDD2 baraze zagrajg zawodnicy z miejsc 2 i 3 od konca z ligi odpowiednimi
zawodnikami z lig nizszych.

2.9.3. W lidze LSDD3 baraz zagrajg zawodnicy z miejsc 2, 3 i 4 od konca z ligi odpowiednimi zawodnikami z
ligi LSDDA4.

2.9.4. Format meczu barazowego: 501 double out, Best of 11 legs.

2.9.5 W przypadku, gdy po sezonie bedzie konieczna redukcja liczby graczy w poszczegdinych ligach,
baraze mogq nie dojs¢ do skutku i pozostang jedynie bezposrednie awanse i spadki.

2.9.6. Organizator moze zmodyfikowacé system przy duzych réznicach liczebnosci lig.

2.9.7. W wypadku gdy po zakohczeniu sezonu 2026, liczba graczy w lidze LSDD4 bedzie zblizona do

obecnej, w kolejnym sezonie liga ta zostanie podzielona na dwie réwnolegte dywizje.

2.10. Termin meczu ligowego

2.10.1. Kazdy zawodnik musi zapoznac sie z terminarzem.

2.10.2. Oficjalnym dniem ligowym jest czwartek.

2.10.3. Zawodnicy ustalajg doktadng godzine meczu indywidualnie.

W przypadku, gdy jednemu z zawodnikdéw, z przyczyn zdrowotnych lub zdarzen losowych, nie odpowiada
termin rozegrania spotkania, w porozumieniu z przeciwnikiem ustala-nowy termin rozpoczecia meczu. Brak
poinformowania przeciwnika o sytuacji losowej lub zdrowotnej i niemoznosci rozegrania spotkania, skutkuje

natychmiastowym walkowerem na niekorzysé osoby nieobecnej na meczu. O tym fakcie musi zostac

poinformowany organizator.

2.10.4. Dopuszczalne jest opdznienie maksymalnie dwoch kolejek (w szczegdinych przypadkach jak np.
dtuzsza delegacja w pracy bgdz choroba, termin rozegrania zalegtego meczu moze zostac wydtuzony).
2.10.5. Maksymalna ilos¢ rozegranych meczy awansem lub zalegtego to dwa dziennie plus biezgcy.
2.10.6. Pierwszenstwo rozgrywania meczy majg te z aktualnego tygodnia.

2.10.7. Mecze ostatniej rundy muszq by¢ rozegrane zgodnie z terminarzem (mecze nie rozegrane do
terminu ostatniej kolejki bedq skutkowaty przyznaniem obustronnego walkowera, jesli jeden z zawodnikéw
przystqpi do rozegranie ostatniej kolejki w takim wypadku jednostronny walkower). Dotyczy to ostatniego

meczu pierwszej rundy jak i rewanzowej. Nie obowigzuje to ligi w czwartej, w ktérej rozgrywana jest jedna

runda.
2.11. Wyniki
2.11.1. Po zakohczeniu meczu zawodnicy majg obowigzek:

e zapisa¢ wynik i ,,wybryki*"' na karcie wynikéw, lub przestac¢ wynik SMS-em lub Messengerem do
Organizatora (maks. 24h),

» wprowadzi¢ wynik na stronie challonge.com.

*do wybrykdw zaliczamy kolejki 170 i wyzsze, HF100 i wyzsze, zakonczenie lega 18 lotki i nizsze.

2.11.2. Przestane wyniki do Organizatora zostang umieszczone na stronie facebook.com/dartdebica w
czasie do 7 dni (Ewentualne protesty i skargi, nalezy sktadac u Organizatora, do 48 godzin po

opublikowaniu na stronie. Po uptywie w/w czasu protesty nie bedqg uwzgledniane).



2.12 Nagrody ligowe

2.12.1. Nagroda w kazdej z lig za pierwsze trzy miejsca.
2.12.2. Nagroda za najwyzszy HF (bez podziatu na ligi).
2.12.3. Nagroda za najszybszq lotke (bez podziatu na ligi).
2.12.4. Nagrody bedq finansowane z wptywdw na LSDD.

§3. Przebieg meczu
3.1. Legi rozgrywane sg w formacie 501 double out.
3.2. Zawodnik podczas rzucania stoi na linii rzutu.
3.3. Kazdy zawodnik w kolejce wykonuje maksymalnie trzy rzuty.
3.4. Kazdy leg musi sie rozstrzygng¢ do maksymalnie 45 lotki (15 runda). W przypadku nierozstrzygniecia
zadecyduje walka o srodki (wygrywa zawodnik, ktéry rzuci blizej srodkal).
3.5. Zabronione jest powtarzanie rzutow.
3.6. Kolejnos¢ rozpoczynania meczu wg losowania/ustaler Organizatora
3.7. Jezeli po uptywie godziny od terminu wyznaczonego narozpoczecie meczu ktoérys z zawodnikdw nie
stawia sie i kontakt z tg osobg w celu wyjasnienia nieobecnosci nie jest mozliwy, nalezy wtedy kontaktowac
sie z Organizatorem ligi.
3.8. Zawodnicy oraz kibicujgce im osoby fowarzyszgce sq zobowigzani-do bez wzglednego przestrzegania i
stosowania zasad Fair-Play.
3.9. Za faule uznaje sie m.in.:
e dekoncenfrowanie przeciwnika,
* powtarzajgce sie przekraczanie linii rzutu,
* celowe przecigganie gry,
* niesportowe zachowania,
» gto$ne okrzyki.
3.10. Dopuszczalna jest przerwa w'meczu pomiedzy legami/setami (koniecznos¢ skorzystania z ubikacii, pilny
telefon), nie moze ona przekraczac¢ 5 minut.
3.11. Mecze, ktére rozgrywane sg bez obecnosci sedziego (markera), zawodnicy sami sedziujg w duchu Fair
Play. W przypadku gdy dwoje zawodnikdéw nie moze dojs¢ do porozumienia w kwestiach spornych podczas
rozgrywanego meczu - Organizator zorganizuje dodatkowe spotkanie z osobg wyznaczong jako sedzia.

3.12. Markerujg zawodnicy, ktérzy przegrali poprzedni mecz na danej tarczy, lub wolontariusze.

§4. Informacje dodatkowe
4.1. Uczestnik bierze udziat na wtasng odpowiedzialnose.
4.2. Nieznajomos¢ regulaminu nie zwalnia z jego przestrzegania.
4.3 Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zdarzenia losowe.
4.4. Decyzje Organizatora sg ostateczne i niepodwazalne.
4.5. Regulaminy PDC, WDF i innych organizacji nie obowigzujg w LSDD, chyba ze niniejszy regulamin
wskazuje inacze;j.

4.6. W sprawach nieuregulowanych decyduje Organizator.



4.7. Zawodnik ma obowigzek niezwtocznie dostosowac sie do decyzji Organizatora. Brak dostosowania sie
moze skutkowac natychmiastowq dyskwalifikacjg.

4.8. Zachowanie zawodnikdw i prawo Organizatora do wykluczenia

4.8.1. Zawodnik musi zachowywac sie w sposdb kulturalny, zgodny z zasadami Fair Play i z poszanowaniem

innych uczestnikdw oraz Organizatora.

4.8.2. Organizator ma prawo w kazdej chwili wykluczy¢ z Ligi zawodnika, ktéry zachowuie sie w sposdb
konfliktowy, wulgarny (szczegdlnie przy nieletnich), nagminnie problemowy, celowo uszkadzajqcy sprzet,
agresywny, prowokujgcy, utrudniajgcy prowadzenie rozgrywek lub negatywnie wptywajgcy na atmosfere
Ligi.

4.8.3. Decyzja o wykluczeniu jest ostateczna i nie podlega odwotaniu ani dyskusji.

4.8.4. W przypadku wykluczenia zawodnika optata startowa nie podlega zwrotowi.

4.8.5. Organizator nie ma obowigzku publicznego uzasadniania decyzji o wykluczeniu. Zawodnik
wykluczony nie moze brac¢ udziatu'w zadnej czesci sezonu, klasyfikacjach ani ceremonii nagréd.

4.9. Igoda na publikacje wizerunku w mediach spotecznosciowych.

4.9.1. Uczestnik, biorgc udziat w rozgrywkach LSDD, wyraza zgode na nieodptatne utrwalanie i publikowanie
swojego wizerunku w materiatach zwigzanych z Ligq, w szczegdlnosci na: Facebooku, stronie internetowe;j
Ligi, platformie Challonge oraz w materiatach promocyjnych dotyczgcych Ligi.

4.9.2. Igoda obejmuje: fotografie, nagrania wideo, transmisje na zywo, relacje oraz publikacje wynikéw
wraz z danymi identyfikujgcymi zawodnika (imie, nazwisko, liga, miejsce).

4.9.3. Uczestnik biorgc udziat w Lidze potwierdza zapoznanie sie z regulaminem, co jest rownoznaczne z
wyrazeniem zgody, o ktérej mowa w niniejszym paragrafie.

4.9.4. Brak zgody na publikacje wizerunku oznacza automatyczng rezygnacije z udziatu w Lidze.

4.9.5. Zgoda obejmuje publikacje wizerunku w materiatach archiwalnych, kronikach Ligi oraz relacjach z
minionych sezondw.

4.10 Zakaz modyfikaciji zasad przez zawodnikow

4.10.1. Zaden zawodnik nie ma prawa proponowad, wprowadzac ani wymuszaé zmian zasad gry,
warunkéw meczowych, sposobu liczenia punktdw, ustawienia stanowiska, oswietlenia, sprzetu, odlegtosci,
wysokoS$ci tarczy ani zadnych innych elementow, ktére mogtyby wptywac na rozgrywki.

4.10.2. Jedynqg osobg uprawniong do wprowadzania zmian w organizacji rozgrywek jest Organizator.
4.10.3. Wszelkie sugestie zawodnikéw mogqg zostac odrzucone bez podania przyczyny.

4.10.4. Zawodnik prébujgcy wymusi¢ zmiany lub interpretacje na swojq korzys¢ podlega karze

dyscyplinarnej, tgcznie z mozliwosciq wykluczenia z Ligi.



